
৸۩ͷΠϯλϥΫςΟϒͳϓϩδΣΫγϣϯΛར༻ͨ͠Ոి੍ޚ

ঋాɹࢬཬ † ඌɹҰ ‡
͓ͷਫঁࢠେֶਓؒจԽՊֶڀݚՊ

1 ͡Ίʹ

εϚʔτϋεʹ͓͚Δ༷ʑͳثػͷίϯτϩʔϧͷ
ͨΊʹɼৗੜ׆Ͱ༻͢Δ༷ʑͳϢʔβΠϯλϑΣʔ
ε͕͞ڀݚΕ͍ͯΔɽ͔͠͠ͳ͕Βͦͷଟ͘ɼϢʔ
β͕֮੧͍ͯͯ͠ঢ়گΛ໌֬ʹೝͰ͖Δঢ়گΛલఏ
ͱ͍ͯ͠ΔɽຊڀݚͰ҉͍৸ࣨͷϕουͷதʹϢʔ
β͕৸͍ͯͯɼ߹ʹΑͬͯ·ͲΖΜͰ͍Δঢ়گʹ
͓͍ͯɼεϚʔτϋεͷ֤छػΛίϯτϩʔϧ͢
ΔΠϯλϑΣʔεΛఏҊ࣮ͨ͠͠ɽ

2 ৸۩ϦϞίϯ

ਓ͕৸ࣨͰ৸͍ͯΔঢ়گͰɼଟͷϘλϯදه
͕ஔ͞ΕͨैདྷͷϦϞʔτίϯτϩʔϧஔʢϦϞ
ίϯʣద͍ͯ͠ͳ͍߹͕ଟ͍ɽ҉ҋʹ͓͍ͯɼϦϞ
ίϯ௨ৗΑΓ͞Βʹ͚ͭݟʹ͘͘ɼϘλϯͷදه
ಡΈʹ͍͘ɽ͜ͷΑ͏ͳϦϞίϯͷܽΛࠀ͢Δ
ͨΊʹɼδΣενϟʔԻʹΑΔ੍ޚఏҊ͞Εͯ
͍Δɽ͔͠͠ɼஂ͔ΒखମΛग़ͯ͠ͷδΣενϟʔ
Α͘·ͲΖΜͰ͍ͪ࣋ؾΛ͋͛ͯͷൃɼ࡞ૢ
Δঢ়گʹ;͞Θ͘͠ͳ͍ɽͦ͜Ͱɼஂͷத͔Β͜
ΕΛ্ͯ͛ͪ࣋ϦϞίϯૢ͢࡞Δख๏ΛߟҊ࣮ͯ͠
ͨ͠ɽຊํࣜɼஂ্ͷಛఆͷॴΛஂͷத͔Β
खͰ্͛ͪ࣋Δ͜ͱʹΑΓɼثػͷૢ࡞Λ͏ߦɽ͜
ΕʹՃ͑ɼ্͛ͪ࣋ΔॴͷώϯτΛϢʔβʹఏࣔ͢
ΔతͰɼ৸۩ͷϓϩδΣΫγϣϯදࣔΛ͏ߦɽ

2.1 γεςϜߏ

ਤ 1ʹγεςϜͷ֎؍ɼਤ 2ʹɼ࣮ͨ͠ຊγες
ϜͷߏΛࣔ͢ɽϕουͷ্ํʹܰྔͷ LEDϓϩδΣ
Ϋλ ∗ͱਂΧϝϥ Xtion†Λઃஔͨ͠ɽϓϩδΣΫλ
ͱ Xtionύʔιφϧίϯϐϡʔλ ‡ ʹଓ͞Ε͍ͯ
ΔɽϢʔβ͕৸۩Λૢ݁ͨ͠࡞ՌʹΑΓɼԻָɼՈి
ɼর໌Λίϯτϩʔϧ͢Δɽ
ϢʔβͷԻָఏࣔʹɼPCʹ͞ࡌΕͨ iTunesΞ

ϓϦέʔγϣϯΛར༻ͨ͠ɽ։ൃͨ͠ΞϓϦέʔγϣ
ϯ͔Β OSA (Open Script Architecture) APIΛར༻ͯ͠ɼ
iTunesΛίϯτϩʔϧ͢Δ Apple ScriptίϚϯυΛૹ
ग़͢Δɽ·ͨҰൠతͳՈిΛίϯτϩʔϧ͢Δͨ
ΊʹɼωοτϫʔΫଓͨ͠ϓϩάϥϚϒϧ֎ϦϞ
ίϯͰ͋Δ iRemoconΛ༻ͨ͠ɽࡏݱ͜ΕʹΑΓΤ
Ξίϯ੍ޚͷ৴߸Λૹग़͍ͯ͠Δɽর໌ʹɼPhilips
ࣾͷ hueΛ༻ͨ͠ɽhueωοτϫʔΫଓ͢Δന
ిܕٿͷ LEDর໌Ͱɼ։ൃͨ͠ϓϩάϥϜ͔Βωο
τϫʔΫܦ༝Ͱௐ৭ͱௐޫΛ͓͜ͳ͏ɽ͜ΕΒͷγε
ςϜɽকདྷతʹΤΞίϯఱҪর໌ͳͲͷఱҪ
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ਤ 1: γεςϜͷ֎؍

ਤ 2: γεςϜߏਤ

ۙʹઃஔ͢ΔՈిʹΈࠐΉ͜ͱͰɼҰମԽͨ͠
࣮༻తͳγεςϜʹͳΔͰ͋Ζ͏ɽ

2.2 ๏ํ࡞ૢ

ϢʔβຊγεςϜΛҎԼͷΑ͏ʹૢ͢࡞Δɽ௨ৗ
ϓϩδΣΫλফ౮͓ͯ͠ΓɼҰํͰਂΧϝϥ
৸۩ͷ্ͷԜತมԽΛৗݕ࣌ग़͍ͯ͠ΔɽϢʔβ͕ɼ৸
۩ͷ্ʹखΛ͔͟͢͜ͱ͕τϦΨʔͱͳΓɼϓϩδΣ
Ϋλ͔ΒͷӨ͕։࢝͠ɼϦϞίϯૢ࡞ͷͨΊͷೝࣝ
͕։࢝͞ΕΔɽ৸۩ͷ্ʹɼૢ࡞ͷͨΊͷϘλϯɼ
Χϥʔνϟʔτɼௐ৭ʗௐޫͷͨΊͷύϨοτ͕දࣔ
͞ΕΔɽϢʔβ͕ɼϘλϯҐஔɼεϥΠμΧϥʔ
νϟʔτͷಛఆҐஔͷஂΛ্͛ͪ࣋Δͱɼ͜Ε͕ਂ
ΧϝϥʹΑΓݕग़͞ΕΔɽྫ͑ɼӨ͞ΕͨϘλϯ
෦ͷ৸۩Λ্͛ͪ࣋ΕɼͦͷϘλϯ੍͑ߦ͕ޚΔɽ
·ͨεϥΠμΧϥʔνϟʔτ෦Λ্ͯ͛ͪ࣋Ҡಈ
ͤ͞ΔͱɼରԠ͢ΔΞφϩάΛ࿈ଓͯ͠ௐͰ͖Δɽ
͜ͷ݁ՌɼϢʔβͷૢ࡞༰ʹ͍ͯͮجԻָʢon/off,
ԻྔɼτϥοΫͳͲʣɼۭௐʢon/off,Թɼ෩ྔʣর໌
ʢon/off,ௐ৭ͱௐޫʣͳͲ͕ม͞ߋΕΔɽ·ͨӨมԽ
ͱԻʹΑΓૢࣄͨ͠࡞ͷϑΟʔυόοΫ͕Ϣʔβʹฦ
͞ΕΔɽ

2.3 ઃํܭ

ϦϞίϯΛΘͣʹɼԻδΣενϟͳͲʹΑΓ
Ͱɼ৸ڀݚΔํ๏ଟ͘ఏҊ͞Ε͍ͯΔɽຊ͢࡞ૢ
ࣨͰϢʔβ͕৸͍ͯΔঢ়گΛྀ͠ߟɼ৸۩ͷ্͛Լ͛
ʹΑΔίϯτϩʔϧΛ࠾༻ͨ͠ɽ৸۩ͷ্͛Լ͛ɼૢ
ͱ͜͏ߦ··ΕͨϢʔβʹͱͬͯΛดͨ͡׳ʹ࡞
ՄͰ͋Γɼ৸ࣨͰͷΠϯλϥΫγϣϯख๏ͱͯ͠
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ਤ 3: Δ໘͍ͯ͠༺ʹࡍ࣮

ਤ 4: ϘλϯӨ ਤ 5: ΧϥʔνϟʔτӨ

ద͍ͯ͠Δͱ͍ͯ͑ߟΔɽ
ҰํͰɼૢ׳ʹ࡞Ε͍ͯͳ͍Ϣʔβɼෳࡶͳૢ࡞

༰ʹରͯ͠ɼ৸۩ͷϓϩδΣΫγϣϯʹΑΓख͕
͔ΓΛఏࣔ͢Δख๏Λ࠾༻ͨ͠ [4]ɽϓϩδΣΫγϣϯ
ϚοϐϯάͳͲͰରͱ͢ΔӨ໘ɼ௨ৗݐ
นͳͲͷ͍ߗૉࡐͰ͋ΔɽຊํࣜͰɼϢʔβʹΑΓ
Δɽ͍ͯͬߦΛม͑ΒΕΔॊΒ͔͍৸۩ͷӨΛܗ
৸۩Ͱ৸͍ͯΔϢʔβΛରͱͨ͠ຊํࣜɼϕο

υ෦ʹݶఆͨ͠δΣενϟೝࣝͱӨΛ͜͏ߦͱͰ
ఆͷݻ͕ӨํӨํࡱͰ͖Δɽ͜ͷͨΊɼݱ࣮
ΧϝϥʗϓϩδΣΫλΛ༻͍ͯɼϢʔβͷ׆ಈൣғ
Λ࣮֬ʹΧόʔ͢Δ͜ͱ͕Ͱ͖Δɽ·ͨɼ৸ࣨ҉ॴ
͘͠রͷڥͰ͋ΔͨΊɼরͷ͍খܕɼ
Ձ֨ͳϓϩδΣΫλΛ༻͍ͯेͳӨޮՌΛಘΒ
ΕΔͱظͰ͖Δɽ͜ͷͨΊຊํࣜɼ৸۩Λ༻͍ͨ
ΠϯλϥΫγϣϯख๏ͱͯ͠༗༻ੑɼ࣮༻ੑ͕͍ߴͱ
Δɽ͍ͯ͑ߟ

3 ಈݧࢼ࡞ͱߟ

ຊγεςϜΛ࣮ʹࡍ༻͍ͯ͠Δ༷ࢠΛɼਤ 3ʹࣔ
͢ɽಈ࡞Λ֬ೝͨ͠ͱ͜ΖҎԼͷ͕ݟಘΒΕͨɽ

• ॳखΛ༻͍ͨૢ࡞Λఆ͍͕ͯͨ͠ɼͰ৸
۩Λ্͛ͪ࣋Δૢ࡞༰қͰ͋Γɼ৸۩શମΛ༻
͍ͨΠϯλϥΫγϣϯ͕ՄͰ͋ͬͨɽ

• Ϣʔβͷෲ෦෦ͷ৸۩ͷૢ࡞ɼखΛ৳͢ඞ
ཁ͕͋ΓࠔͰ͋Δͱ༧͍͕ͯͨ͠ɼ͜Εൺ

ֱత༰қʹૢ͢࡞Δ͜ͱ͕Ͱ͖ͨɽ

• Ϣʔβ͕৸͍ͯΔঢ়ଶͰɼ಄Λ্ͯ͛ͪ࣋৸۩্
ͷӨΛ֬ೝ͢Δಈ࡞ɼ༧ΑΓࠔͰ͋ͬ
ͨɽӨ༰ΛৄࡉʹಡΈऔΒͳ͘ͱૢ࡞Ͱ͖
ΔΑ͏ͳઃ͕ܭ·͍͠ɽ

• Ա͍ͯ͠Εɼͬͨه๏Λํ࡞ૢ (ΛͭΉͬ
ͨ)··Ͱૢ࡞ՄͰ͋ͬͨɽ

• ԻʹΑΔૢ࡞ϑΟʔυόοΫɼӨΛ֬ೝ͢Δ
ඞཁ͕ͳ͍ͨΊब࣌ͷΠϯλϥΫγϣϯͱͯ͠
༗༻Ͱ͋ͬͨɽ

͜ͷΑ͏ͳ߲Λྀͯ͠ߟɼϝχϡʔઃܭૢ࡞ख
๏Λվળ͍͖͍ͯͨ͠ͱ͍ͯ͑ߟΔɽ

4 ؔ࿈ڀݚ

εΫϦʔϯҎ֎ͷͷͷӨΛ͠ɼϢʔβʹΑΔ
ΘΕ͍ͯߦ͕ڀݚͰ͖ΔγεςϜɼଟ͘ͷ͕࡞ૢ
Δɽྫ͑ɼ౬ધΛεΫϦʔϯʹ͠ɼө૾ΛӨ͢Δ
AquaTopDisplay[1]ͰɼखΛਫ໘͔Βग़͢͜ͱͰσΟ
εϓϨΠͱ༥߹ͤ͞Δ͜ͱ͕Ͱ͖ɼैདྷͰ࣮ݱͰ͖
ͳ͔ͬͨө૾ͱମ͕ҰମԽͨ͠ΠϯλϥΫγϣϯΛ
ఏ͍ͯ͠ڙΔɽ·ͨ೪࠭Λมͤ͞ܗɼܗঢ়ΛਂΧ
ϝϥͳͲͰಡΈऔΓɼ্෦͔ΒͷΠϯλϥΫςΟϒͳ
ӨͱΈ߹ΘͤΔγεςϜ͞ڀݚΕ͍ͯΔ [2][3]ɽ

5 ·ͱΊͱޙࠓͷ՝

ϕουʹ৸ͨঢ়ଶͷϢʔβ͕ɼՈిΛૢ͢࡞
ΔϢʔβΠϯλϑΣʔεΛ։ൃͨ͠ɽಈݧࢼ࡞ʹΑΓ
ಘΒΕ͔ͨݟΒɼ৸͍ͯΔঢ়ଶͰͷՈిͷૢ
ɼϝޙࠓΔɽ͑ߟ๏ͷҰͭͱͯ͠༗༻Ͱ͋Δͱํ࡞
χϡʔઃܭΠϯλϥΫγϣϯઃܭΛվྑ͠ɼϢʔβ
ʹΑΔධՁ࣮ݧΛ͍ߦɼ༗༻ੑΛ֬ೝ͍ͨ͠ͱͯ͑ߟ
͍Δɽ·ͨɼՈిΛૢ͢࡞Δ͚ͩͰͳ͘ɼ৸۩
ͷ͞ߴΛม͑Δૢ࡞Λར༻ͨ͠ΠϯλϥΫςΟϒίϯ
ςϯπఏࣔɼήʔϜɼΤϯλςΠϯϝϯτͷͨΊͷγ
εςϜͱͯ͠ల։͍͖͍ͯͨ͠ɽ
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